
19:30-21:00

КСЕНИЯ ЖАВОРОНОК, КИРИЛЛ ТРОШИН

Прямой эфир. Знакомство

11:00

КСЕНИЯ ЖАВОРОНОК

Введение в моушен

→ Что такое моушен дизайн
→ Виды и задачи, которые моушен дизайн 
     решает для бизнеса
→ Навыки, программы, инструменты, 
     которые точно нужно знать
→ Пайплайн
→ Художественный вкус и насмотренность 
→ Поиск референсов: просто и качественно
→ Креативные техники

КИРИЛЛ ТРОШИН

Принципы моушен дизайна

→ Почему без теории дизайна не стать профессионалом
→ Правила композиции
→ Визуальная коммуникация 
→ Монтаж, ритм, метр
→ Музыка и звук
→ Цвет
→ Типографика 
→ Мотивация движения

МОДУЛЬ 1/09

EASY 
IN

SET TERS
DESIGN
SCHOOL

Motion: Easy In
Практический онлайн-курс 
для начинающих motion-дизайнеров

онлайн-лекции
практические домашние задания 
обратная связь от спикеров
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11:00

КИРИЛЛ ТРОШИН

After Effects: Начало

→ Работа с After Effects: интерфейс, настройки
     композиции, инструменты, ключи, первая анимация 
     и первый рендер

КИРИЛЛ ТРОШИН

Принципы моушен-дизайна

→ Как работают базовые принципы дизайна в моушене
→ Изинги
→ Виды переходов
→ Колебания, отскоки и как не делать все вручную
→ Работа со звуком

КИРИЛЛ АРАПОВ

Дополнительные материалы. Организация проекта 

→ Система хранения внутри папки проекта
→ Организация контента в окне Project Panel
→ Организация слоев на таймлайне
→ Палитра
→ Охранное поле, сетка и направляющие
→ Как сохранять и передавать проект

ВИКТОРИЯ ЖИВОТОВСКАЯ

Дополнительные материалы. Все про ассеты 

→ Текстуры
→ Иконки
→ Вектор
→ Футажи
→ Музыка

19:30-20:30

ВСЕ СПИКЕРЫ

Зум колл. 
Промежуточное обсуждение вопросов

МОДУЛЬ 2

/09
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11:00

КИРИЛЛ ТРОШИН

Шейпы — всему голова

→ Создание и свойства шейпов
→ Эффекторы: Merge Paths, Repeater, Trim Paths
→ Отцы и дети (parenting)
→ Выражения для зацикленной анимации
→ Motion blur

КИРИЛЛ ТРОШИН

Исследование и концепт ролика

→ ТЗ от клиента — что с ним делать 
→ Работа с референсами и выбор стилистики
→ Работа с текстом
→ Сценарий и раскадровка
→ Поиск контента
→ Начинаем работу над финальным проектом

АНАСТАСИЯ ЧЕРНЕЦКАЯ

Дополнительные материалы. Я что-то нажал, 
и все сломалось

→ Топ-10 распространенных ошибок и непонятных 
ситуаций, с которыми вы точно столкнетесь

МОДУЛЬ 3

КИРИЛЛ ТРОШИН

Дополнительные материалы. Плагины, скрипты, 
расширения, пресеты ЧАСТЬ 1 

→ Зачем нужны и чем отличаются плагины / скрипты /
     расширения
→ Установка плагинов
→ Обзор рынка
→ Подборка бесплатного контента

19:30-20:30

ВСЕ СПИКЕРЫ

Зум колл. Промежуточное обсуждение вопросов

Motion: Easy In    /    Программа курса 03
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11:00

АЛЕКСАНДРА ДЕНИСОВА

Анимация текста

→ Анимации текстовых слоев и пресеты 
→ Кинетическая типографика
→ Эффекты искажения
→ Track Matte
→ Размытие
→ Фигуры из текста 
→ Типографические композиции и постеры
→ Стретчинг

КИРИЛЛ ТРОШИН

Помогите, я блогер

→ Связка After Effects и Premiere Pro
→ Dynamic Link
→ Создание простого оформления для ютуб-канала
→ Анимация лого, lower third, анимация кнопки,
     перебивка

КИРИЛЛ ТРОШИН

Дополнительные материалы. Музыка и звук

→ Музыкальная подложка и звуки
→ Воркфлоу в Premiere Pro
→ Монтаж, бесшовная склейка, приемы
→ Эффекты
→ Шумоподавление
→ Работа с мастерингом
→ Экспорт готовых проектов

МОДУЛЬ 4

АНАСТАСИЯ ЧЕРНЕЦКАЯ

Дополнительные материалы. Топ-15 базовых 
эффектов в After Effects

→ 15 стандартных эффектов в AE, 
     которые вам точно пригодятся

19:30-20:30

ВСЕ СПИКЕРЫ

Зум колл. Промежуточное обсуждение вопросов
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11:00

АЛЕКСАНДРА ДЕНИСОВА

Коллажи и текстуры

→ Связка Photoshop — After Effects
→ Работа с изображениями и текстурами 
→ Маски
→ Эффект покадровой анимации 
→ Шум и зерно 
→ Счетчики, таймеры

КИРИЛЛ АРАПОВ

Дополнительные материалы. Tips and Tricks часть 1

→ Полезные приемы и фишки в моушен дизайне

КСЕНИЯ ЖАВОРОНОК

Дополнительные материалы. В мире клиентов

→ Полезные приемы и фишки в моушен дизайне
→ Работа с ТЗ
→ Как не утонуть в бесплатных правках
→ Как рассчитать стоимость заказа и объяснить 
     клиенту ценность услуг
→  Как работать с тестовым заданием

19:30-20:30

ВСЕ СПИКЕРЫ

Зум колл. Промежуточное обсуждение вопросов

МОДУЛЬ 5

КИРИЛЛ ТРОШИН

Дополнительные материалы. Плагины, скрипты, расширения, 
пресеты ЧАСТЬ 2

→ Продолжаем знакомиться с выбором плагинов
→ Почему стоит вкладывать деньги в скрипты

19:30-20:30

ВСЕ СПИКЕРЫ

Зум колл. Промежуточное обсуждение вопросов
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4 ноября в 11:00

АЛЕКСАНДРА ДЕНИСОВА

Вектор на вектор

→ Связка Illustrator — After Effects
→ Работа с иллюстрациями
→ Overlord
→ Градиенты
→ Тени
→ Обводка

АЛЕКСАНДРА ДЕНИСОВА

Анимация персонажа

→ Риггинг персонажа
→ Персонажная анимация скриптом DuIK
→ Анимация цикла походки
→ Анимация выражения лица

ВИКА ЖИВОТОВСКАЯ

Дополнительные материалы. Форматы и рендер

→ Хронометраж 
→ Свайп 
→ Разрешения 
→ Адаптации 
→ Обложка 
→ Элементы интерфейса

20:00-20:30

КСЕНИЯ ЖАВОРОНОК

Как себя продавать

→ Портфолио
→ Поиск заказчиков 
→ Агентство vs фриланс

19:30-20:30

ВСЕ СПИКЕРЫ

Зум колл. Промежуточное обсуждение вопросов

МОДУЛЬ 6
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ВЫПУСКНОЙ ПРОЕКТ

19:30-20:30

ВСЕ СПИКЕРЫ

Зум колл. Промежуточное обсуждение вопросов

12:00-16:00

ВСЕ СПИКЕРЫ

Защита и разбор итоговой работы

МОДУЛЬ 7

Motion: Easy In    /    Программа курса 07
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Формат обучения 

Обучение будет проходить в онлайн-формате
 на нашей образовательной платформе: лекции 
в записи и зум коллы для закрепления. 

Практика и ещё раз практика: всю теорию мы будем 
закреплять с помощью практических домашних 
заданий в программах.

Для всех, кто хочет научиться: 
→  Ориентироваться в интерфейсе и инструментов 
      и создавать анимацию в After Effects

→  Работать со скриптами 

→  Добавлять и редактировать звуковые дорожки 

→  Создавать шейпы и применять к ним эффекторы 

→  Создавать раскадровку и продумывать сценарий

→  Составлять пайплайн проекта

→  Ориентироваться в пресетах After Effects и выбирать
      подходящие для задачи 

→  Создавать постеры, используя кинетическую типографию 

→  Выполнять простой монтаж видео в Premier Pro 

→  Создавать покадровую анимацию, используя 
      связку  Photoshop и After Effect

→  Использовать маски и таймеры при работе 
      с изображениями 

→  Использовать иллюстрации из Adobe Illustrator 
      в работе над роликами

→  Создавать анимацию походки и анимации 
      для выражения эмоций на лице 
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На курсе вы поймете:
→  Что такое стилистика и анимация, 
      основные принципы дизайна

→  Основы создания сценариев для роликов

→  Зачем нужны художественный вкус и насмотренность 

→  Что такое техника Франкенштейна

→  Принципы работы keyframes

→  Что такое шейпы, и какие у них свойства

→  Что такое эффекторы, и как их настраивать
      (Merge Paths, Repeater, Trim Paths)

→  Как зациклить анимацию

→  Что такое motion-blur, как создать этот эффект 
      в After Effects

→  Что такое эффекты искажения, пресеты 
      и какими они бывают

→  Что такое dynamic link, и как работать 
      с несколькими программами сразу

→  Как работать с масками

→  Как использовать счетчики и таймеры 

→  Как работает скрипт Overlord 

→  Как создаются градиенты, тени, обводка 

→  Как использовать риггинг при работе с персонажами 

→  Как использовать скрипт Duik при работе 
      с анимацией персонажей
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Motion: Easy In    /    Программа курса 

Москва 
Новодмитровская ул., д. 1, стр. 6.

Санкт-Петербург 
Шпалерная ул., д. 51.

@setters_education

Менеджер курса:
Дарья Советникова
sovetnikova@setters.me
+79811980244


