
Практический онлайн-курс 
по созданию AR-масок
онлайн-лекции 
практические домашние задания 
обратная связь от спикеров



19:00–20:30
КСЕНИЯ ЖАВОРОНОК
Инструменты AR

→ Что такое AR
→ Почему AR хайпанул
→ Где и для чего применяют AR
→ Виды масок в Instagram

→ Интерфейс программы Spark AR
→ Разбор инструментов 
на примере простых масок 
(ретушь лица, замена фона, 
добавление текста на маску)

8 /07 19:00–20:30
ВИКТОРИЯ ЖИВОТОВСКАЯ
Интерфейс и возможности 
программы Spark AR

9 /07
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16:00–17:30
АНАСТАСИЯ ЧЕРНЕЦКАЯ
Разработка концепции
маски и ее реализация

→ Разработка идеи и концепции маски
→ Создание масок при помощи 
фона и 2D объектов

14 /07

11 /07 19:00–20:30
ВИКТОРИЯ ЖИВОТОВСКАЯ
3D модели

→ Добавление анимации 
фона и текста
→ Логика работы патчей в Spark AR
→ Быстрые патчи: моргание, 
пульсация и другие
→ Создание масок с эффектом 
анимации



Результат обучения

SETTERS design school Программа курса Формат обучения

Контакты

→ Поиск и внедрение готовых 3D моделей
→ Редактирование готовых 3D моделей
→ Анимирование 3D моделей

19:00–20:30
ДАРЬЯ ЯКУШИНА  
Работа с 3D моделями

16:00–17:30
АНАСТАСИЯ ЧЕРНЕЦКАЯ
Создание AR-масок
с несколькими эффектами

→ Цветокоррекция в масках
→ Работа с внешними патчами

20 /07/0717
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19:00–20:30
ВСЕ СПИКЕРЫ
Разбор существующих масок

Практический урок с разбором 
популярных масок из Instagram 
по этапам и логике их создания

19:00–21:00
ПРИГЛАШЕННЫЙ ЭКСПЕРТ
Геймификация в масках

→ Принципы создания 
геймифицированных масок
→ Примеры геймификации в масках

22 /05 23 /07
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16:00–17:30
КСЕНИЯ ЖАВОРОНОК
И КСЕНИЯ БУЛЫЧОВА
Сборка масок и их внедрение 
Итоговая презентация работ студентами

→ Модерация
→ Внесение изменений в опубликованные эффекты
→ Обходные пути в модерации
→ Метрики для эффектов Facebook и Instagram
→ Продвижение масок

26/07
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Обучение будет проходить в формате вебинаров на нашей 
образовательной платформе. Практика и ещё раз практика: 
всю теорию мы будем закреплять с помощью практических 
домашних заданий в программах.

У нас не будет монтонных лекций, во время которых 
хочется спать. Немного теории, и сразу в бой.
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Для всех, кто хочет научиться:
→ создавать AR-маски в дополненной 
реальности для Instagram 
c 2D/3D объектами, анимацией 
и дополнительными эффектами
→ проводить AR-маски через модерацию
→ использовать AR-маски для продвижения 
личного или коммерческого бренда
→ использовать AR-маски как способ 
транслировать свое творчество

На курсе вы поймете:
→ что такое дополненная реальность 
и почему это перспективная сфера, 
в которой стоит развиваться
→ какие виды масок бывают 
и почему они так популярны
→ принципы модерации и правила 
загрузки масок в Instagram/Facebook
→ какие возможности и ограничения 
существуют у AR-масок 
и как вы можете их обойти
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Менеджер курса:

Дарья Советникова
sovetnikova@setters.me
+79811980244

Москва 
Новодмитровская ул., д. 1, стр. 6.

Санкт-Петербург 
Шпалерная ул., д. 51.

@setters_education


